Wichtelkonig Willibald von Wimmersbach m

Letterbox (
(fiir neugierige Kinder und Eltern) 7 \O?

Versteckt von den Waldschnepfen im Mai 2020 ‘\

Stadt/Ort: Eberbach am Neckar, Stadtteil Neckarwimmersbach,
ca. 30 km 6stlich von Heidelberg

Startpunkt: Wanderparkplatz , Wimmersbacher Steige” an der L590
(Schwanheimer Str.), Richtung Schwanheim, ca. 500 m nach dem
Ortsschild in der Kehre rechts

49°26'51.4"N 8°58'15.5"E
Strecke: ca. 3,5 km; ca. 100 Hohenmeter
Schwierigkeit: leicht

Hinweis: Logbuch, Stift, Stempel + Stempelkissen, Kompass und Verpflegung
nicht vergessen ! Je nach Jahreszeit ist Zeckenschutz sinnvoll.

Die Geschichte: Wichtelkdnig Willibald von Wimmersbach ist der heimliche, aber

machtige Herrscher des Waldes rund um den Bocksberg, der sich oberhalb von
Neckarwimmersbach erhebt. Sein Wichtelreich existiert schon seit Jahrhunderten,
doch nur wenigen Menschen ist es bisher gelungen, Kénig Willibald oder einen seiner
Untertanen zu Gesicht zu bekommen. Begebe Dich auf die abenteuerliche Reise und
folge den Spuren zu seinem steinernen Schloss tief im Waldern am FuRe des
Bocksbergs. Sei vorsichtig und freundlich, um die Wichtel nicht zu verargern !

Clue: Suche das Schloss des Waldwichtel-Konigs Willibald !

1. Gehe zum Naturpark-Schild und suche den Weg Nr. 1, folge dem Weg mit Hilfe
des Kompasses in Richtung 210°.
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10.

Nach einer Weile erkennst Du nach einer Wegbiegung eine hiibsche "Wichtel-
hitte" — halte jetzt Ausschau nach dem hoélzernen ,StralRenschild” (Hinweis:
Enthalt das Wort fir einen mannlichen Hund) und notiere Dir den 8.
Buchstaben.

A, "

An der "Wichtelhitte" angekommen, suche geschwind den Gedenkstein "Alte
Saatschule” und notiere die ersten 3 Zahlen der Jahreszahl.

B =

Bei der Frage, auf welcher Seite der "Wichtelhitte" Deine Reise weitergeht, hilft
Dir der bei ,A” notierte Buchstaben.

Gehe weiter in Richtung Wichtelwald Y - an der nichsten Weggabelung musst
Du Dich richtig entscheiden. Der Kompass zeigt Dir den richtigen Weg, wenn Du
das Ergebnis der folgenden Rechnung anpeilst !

B+70=_ _ _°

Du betrittst das Revier der Jagdwichtel ! Nach wenigen Minuten kommt auf der
rechten Seite ein hélzerner "Wichtelwachturm". Nahere Dich vorsichtig und
notiere Dir die Anzahl der Leitersprossen.

C=_

Gehe den Weg weiter. Nach ca. 100 — 120 Schritten erreichst Du den steinernen
Thron des Wichtelkonigs. Besteige den Thron, geniel3e die Aussicht und singe
laut ein lustiges Lied, um die Waldwichtel von Deinen freundlichen Absichten zu
Uberzeugen.

Um dem Schloss des Wichtelkonigs ndaher zu kommen, musst Du an der
nachsten Weggabelung die folgende Rechnung |6sen. Dein Kompass hilft Dir
dann weiter.

(Cx50)-10=_ _ _°
Gehe nach der Kreuzung ca. 40 Schritte und schau Dich um. Eine stattliche
Buche am Wegesrand zeigt Dir, dass Du auf dem richtigen Weg bist.

Wandere frohen Mutes bis zur nachsten Wegkreuzung — gehe dort weiter in
nordlicher Richtung !
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Jetzt kommst Du gleich zu einem schonen "Wichtelrasthaus". Dort angekommen
hast Du eine Pause verdient ! Schopfe neue Kraft fiir die zweite Etappe und
geniel3e den Ausblick.

Nach der Pause folge dem Weg. Nach dem nachsten "Wichtelwachturm" zahle
die Schritte ! Nach ca. 60-70 Schritten suche das weil3e Schild am Waldesrand —
erkenne die romische Zahl und errechne den Wert.

-— “_
D /] =

Gehe weiter, Du naherst Dich langsam dem Ziel. Achte auf die beiden
koniglichen Wachwichtel links des Weges am Rande des Fichtenwalds und
betrachte sie rundherum, sie geben Dir eine wichtige Information.

E:,, _ _“

Folge dem Weg bis zum steinernen
Wegweiser — die Information der /" o

Wachwichtel hilft Dir hier weiter.
AL

Blicke bei der gemitlichen Holzbank hinab ins Tal und konzentriere Dich: Zahle
alle Kirchtlirme in der Eberbacher Altstadt.

Kirchtiirme F = _

Jetzt wandere noch ein kleines Sttick, hiite Dich dabei vor den Jagdwichteln !
Wenn das Wasserrohr unter dem Weg kreuzt, bleib stehen und orientiere Dich
mit dem Kompass.

(D-F+1)x10=_ _°

Wenn Du richtig gerechnet hast, zeigt Dir dann eine machtige Larche den Weg
zum Schloss des Wichtelkonigs Willibald. Gehe von dort 20 Schritte und 6ffne
vorsichtig die steinerne Kammer mit dem Gastebuch des Konigs.

Hinterlasse eine Nachricht und verschlieRRe alles wieder gut.

Folge dem Weg bis zum Ausgangspunkt der Wanderung (ca. 10 -15 min).



